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 الولخض:

ذِغخ  اٌّٛؽٓ ُِ عشاف١ه ٘ٛ أؽذ أٔٛاع  اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ اٌزٟ ػبدحً ِب ٠زُ أؾبئٙب ِٓ خلاي ثشاِظ اٌزق١ُّ ػٍٝ اٌىّج١ٛرش، ٚاٌزٟ رىْٛ 

ِغ ثؼل اٌّئصشاد اٌقٛر١خ ٚاٌجقش٠خ، ٚاٌٙذف ِٕٙب ٘ٛ ا٠قبي فىشح ِؼ١ٕخ ، فٕٙبن اٌىض١ش ِٓ اٌف١ذ٠ٛ٘بد اٌزٟ ٔؾب٘ذ٘ب ا١ٌَٛ فٟ ِخزٍف 

ٚاٌزغ٠ٛك ٚاٌزٟ رىْٛ ػجبسح ػٓ ف١ذ٠ٛ٘بد "ِٛؽٓ عشاف١ه" ،ٚلذ عبُ٘ أعٍٛة اٌّٛؽٓ عشاف١ه ِغ رطٛس اٌزىٌٕٛٛع١ب فٟ ٚعبئً الإػلاَ 

اثزىبس فٛسح ِشئ١خ ف١ٕخ عذ٠ذح ِٓ ؽ١ش اٌزى٠ٛٓ ٚاٌزفبف١ً ِٚؼبٌغخ اٌخطٛه ٚالأٌٛاْ ..ِٚغ أزؾبس اٌشع١ِٛبد اٌّزؾشوخ ٚاٌّٛعشاف 

ٜٛ اٌّشئٟ، أفجؾذ اٌقٛسح اٌّشئ١خ فٟ صٛثٙب اٌغذ٠ذ ٚع١و ٠ٕمً ٌٍّزٍمٟ وً الأؽذاس ٚاٌّؼٍِٛبد ثؾىً ِٚغ اٌضٛسح اٌشل١ّخ ٚع١بدح اٌّؾز

٠زٕبعت ِغ ٚر١شح الأؽذاس اٌغش٠ؼخ ٚاٌؼبٌُ إٌّفزؼ ثٛعبئً رٛافٍٗ ثؾىً رغش٠ذٞ سِضٞ ِىضف ٚاثذاػٟ. ٌزٌه ٔؾزبط أْ ٔزؼشف أوضش ػٍٝ 

ٍٔمٝ اٌنٛء ػٍٝ عّبد اٌقٛسح اٌّشئ١خ ٚاٌم١ُ اٌزؾى١ٍ١خ فٟ اٌىبدساد ٌٕمبسْ ث١ٕٙب ٚث١ٓ ف١ٍُ ِشاؽً أزبط ف١ٍُ )اٌّٛؽٓ عشاف١ه( اٌؾذ٠ش ٚ

ٌٕزّىٓ ِٓ أْ ٔفُٙ أوضش اٌذلالاد فٟ اٌقٛسح ٌف١ٍُ اٌّٛؽٓ عشاف١ه ًٚ٘ ٔغؾذ فٟ رؾم١ك اٌزٛافً ِغ  اٌىلاع١ىٟ،اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ 

 .ِزٍمٟ ػقش اٌضٛسح اٌشل١ّخ

 الذالت:النلواث 

.اٌجقش٠خ اٌّشئ١خ، اٌّئصشاد اٌقٛسحاٌّزؾشوخ، اٌّٛؽٓ عشاف١ه، اٌشعَٛ 

  :الوقذهت

اْ دساعخ اٌقٛسح اٌّشئ١خ فٟ اٌغ١ّٕب ثؾىً ػبَ، ٚفٟ ِغبي 

اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ ثؾىً خبؿ لا ٠خزٍف أؽذ ػٍٝ أ١ّ٘زٗ، 

فبٌّٕٙظ اٌغ١ّ١ٌٛٛعٟ ِٓ أُ٘ إٌّب٘ظ اٌزٟ رذسط عّب١ٌبد 

اٌغ١ّٕب  ٚفٟاٌقٛسح ٚاٌزى٠ٛٓ فٟ ِغبلاد اٌفْٕٛ اٌجقش٠خ، 

ٚفٟ ِغبي اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ الأوضش اثٙبساً ثقٛسٖ اٌّزؾشوخ. 

فبٌقٛسح اٌّشئ١خ اٌّزؾشوخ لذ رؼجش ػٓ أٌف وٍّخ ِىزٛثخ، فّٓ 

ِٕب ٌُ ٠لاؽع و١ف اخزٍفذ اٌقٛسح اٌّشئ١خ ثف١ٍُ اٌشعَٛ 

ثً ٚرخزٍف  ،عشاف١هػٓ ٔظ١شرٙب ثف١ٍُ اٌّٛؽٓ  اٌّزؾشوخ،

فٛسح  ٌٗ،عشاف١ه اٌّؼذ  فٛسح اٌف١ٍُ ثبخزلاف غشك اٌّٛؽٓ

اٌف١ٍُ اٌزغبسٞ رخزٍف ػٓ رٌه اٌف١ٍُ اٌزٛػٛٞ ٚاٌزبس٠خٟ 

 اٌخ. ٚاٌغ١بعٟ..

 هشنلت البحث: 

رزٍخـ ِؾىٍخ اٌجؾش فٟ ِؾبٌٚخ ِؼشفخ رؤص١ش اٌّٛؽٓ عشاف١ه 

ػٍٝ اٌقٛسح اٌّشئ١خ ثبٌّؾزٜٛ اٌّزؾشن اٌّؼبفش، ِٚب ِذٜ 

اؽىبي ً ِٓ اخزلاف عّب١ٌبد اٌقٛسح اٌّشئ١خ ثىً ّٔو أٚ ؽى

 عشاف١ه اٌّزؼذدح. اٌّٛؽٓ

 أُو٘ت البحث:

الأّٔبه  ٚدساعخاٌؾبعخ ٌلإٌّبَ ثؤٔٛاع اٌّٛؽٓ عشاف١ه  •

 ٌٗ.اٌّخزٍفخ 
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ِؼشفخ عّبد اٌقٛسح اٌّشئ١خ ِٚب ١ّ٠ض وً ؽىً  •

 ّٚٔو ِٓ الأّٔبه الأوضش أزؾبسآ ٌٍّٛؽٓ عشاف١ه.

اٌزفشلخ ث١ٓ اعزخذاِبد اٌّٛؽٓ عشاف١ه ِٚؼشفخ  •

 ٔزبط ف١ذ٠ٛ اٌّٛؽٓ.ِشاؽً ا

رغ١ٍو اٌنٛء ػٍٝ عّب١ٌبد اٌقٛسح اٌّشئ١خ ثف١ٍُ  •

 اٌّٛؽٓ عشاف١ه.

 :أُذاف البحث

 اعزؼشاك أّٔبه ٚأٔٛاع اٌّٛؽٓ عشاف١ه اٌّخزٍفخ. •

رٛظ١ف عّب١ٌبد اٌقٛسح اٌّشئ١خ ثف١ٍُ اٌّٛؽٓ  •

 عشاف١ه ٌقٕبػخ ِؾزٜٛ ِشئٟ رفبػٍٟ ِئصش.

عشاف١ه ثؼذ  دساعخ ِشاؽً أزبط ف١ذ٠ٛ اٌّٛؽٓ •

 اٌّمبسٔخ ثّشاؽً أزبط ف١ٍُ اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ اٌزم١ٍذٞ.

 فرّع البحث:

٠فزشك اٌجؾش أْ فٓ اٌّٛؽٓ عشاف١ه ٠ؤرٟ ثؤّٔبه ٚأؽىبي 

ِزؼذدح، ٌٗ دٚس فٟ اصشاء اٌقٛسح اٌّشئ١خ ٚرغ١ش ِفَٙٛ عّب١ٌبد 

 ػٕبفش اٌىبدس.

 هٌِج٘ت البحث: 

فذ أٔٛاع ٚعّبد ٠ززجغ اٌجؾش إٌّٙظ اٌٛففٟ ٚاٌزؾ١ٍٍٟ فٟ س

 اٌقٛسح اٌّشئ١خ ثفٓ اٌّٛؽٓ عشاف١ه.

 توِ٘ذ: 

اْ )اٌّٛؽٓ عشاف١ه( ٠ؼزجش ؽب١ٌبً ِٓ أوضش اٌطشق اٌفؼبٌخ فٟ 

اٌزغ٠ٛك الاٌىزشٟٚٔ ٚرش٠ٚظ اٌغٍغ، فؼٕذ اٌم١بَ ثزق١ُّ ف١ذ٠ٛ 

ِٛؽٓ عشاف١ه ٠قِف إٌّزظ ٠ٚؾشػ اٌخذِبد اٌزٞ ع١مذِٙب 

ىْٛ ٘زا اٌف١ذ٠ٛ ِقُّ ٌٍّؾزشٞ، ٚالأعؼبس اٌزٞ ٠ٛفش٘ب، ٠ٚ

ٚ٘زا ثبٌزؤو١ذ ع١غؼً  ثطش٠مخ اؽزشاف١خ ٚعزاثخ ِٚجزىشح،

اٌّغزٍٙه ٠زؾغغ أوضش ٌؾشاء إٌّزظ. ػٍٝ اٌشغُ ِٓ أْ ف١ذ٠ٛ 

اٌّٛؽٓ عشاف١ه لذ لا ٠زغبٚص ثنغ دلبئك ػٓ إٌّزظ ٌىٕٙب رىْٛ 

لجً ٚوبف١خ ٌزؼش٠ف اٌؼ١ًّ ػٍٝ ِٕزغه ثطش٠مخ عزاثخ ِٚمٕؼخ. 

أْ ٔٛمؼ اٌفشق ث١ٓ ف١ٍُ اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ  أْ ٔجذأ ػ١ٍٕب

ٚاٌّٛعشاف أٚ ِب اٌفشق ث١ٓ ف١ٍُ اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ اٌىلاع١ىٟ 

 ٚاٌشع١ِٛبد اٌّزؾشوخ؟ ِٚب الإخزلاف؟

 Motionاّلا الفرق ب٘ي الرسْم الوتحرمت ّالوْشي جراف٘ل 

graphics vs. Animation : 

عشاف١ه ٘ٛ ٔٛع  " ٌزٛم١ؼ ٘زا اٌفشق ثجغبهخ فبٌّٛؽٓ    

ٚؽىً ِٓ أؽىبي اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ ، اْ اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ ٟ٘ 

ثّضبثخ اٌّظٍخ اٌزٟ ٠ؤرٟ رؾزٙب اٌّٛؽٓ عشاف١ه ، فبٌشعَٛ 

اٌّزؾشوخ ِقطٍؼ ؽبًِ ٌغ١ّغ ِغبلاد اٌقٛس اٌّزؾشوخ ، ثّب 

فٟ رٌه وً أٔٛاع اٌشعَٛ اٌىشر١ٔٛخ  ٚاٌقٍقبي ٚالأفلاَ 

١ِبد اٌّزؾشوخ اٌّٛؽٓ عشاف١ه فزشوض اٌضلاص١خ الأثؼبد، أِب اٌشعٛ

ػٍٝ اػطبء اٌؾشوخ ٌؼٕبفش اٌزق١ُّ اٌغشاف١ىٟ ، ٌٚىٕٙب ر١ًّ 

اٌٝ أْ ٠ىْٛ ٌٙب عبٔت ألً فٟ عشد اٌمقـ ِٓ الأٔٛاع 

الأخشٜ ِٓ اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ، رؤخز اٌقٛسح اٌّشئ١خ ثف١ٍُ 

ب سع١ًِٛب ِزؾشن لإ٠قبي ِؼٍِٛخ، ػبدحً  ًّ اٌّٛؽٓ عشاف١ه رق١ّ

 بع لقخ عشد٠خ ِؾذدح."دْٚ ارج

ػبدح ِب ٠شٚق إٌّو اٌّشئٟ لأفلاَ اٌّٛؽٓ عشاف١ه ٌّغّٛػخ 

ٚاعؼخ ِٓ اٌّؾب٘ذ٠ٓ ، لأْ اٌشعَٛ اٌىبسر١ٔٛخ اٌزم١ٍذ٠خ لذ رجذٚ 

هف١ٌٛخ ثبٌٕغجخ اٌٝ الأػّبي اٌشع١ّخ ٚاٌّؾزٜٛ اٌّزؾشن 

اٌّطٍٛة رٕف١زٖ ٌٍٕبمغ١ٓ،ٌىٓ ٠ّىٓ ٌٍّٛؽٓ عشاف١ه اعزخذاَ 

فٟ اٌشعُ  ثؾىً غ١ش هفٌٟٛ ٚرطج١مٗ ػٍٝ ٘زا الأعٍٛة 

ِٛام١غ أوضش سٚاعآ ، فّغ اٌشع١ِٛبد  اٌّزؾشوخ ٚرؾش٠ه 

إٌقٛؿ ٚاٌزق١ّّبد ٠ّىٓ أْ رقً سعبٌخ اٌّؾزٜٛ ثؾىً  

أوضش عبرث١خ ٌٍّؾب٘ذ؛ فٟ اٌّمبثً رشوض اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ ثؾىً 

أوجشػٍٝ اٌزؤص١شاد اٌغ١ّٕبئ١خ ٚرم١ٕبد عشد اٌمقـ،ٚالإخزلاف 

اٌّٛؽٓ عشاف١ه ٚاٌشعَٛ اٌّزؾشن ١ٌظ وزجب٠ٓ الأث١ل ٚ  ث١ٓ

الاعٛد ثً ٕ٘بن ِٓ أثذع فٟ اٌذِظ ث١ّٕٙب ،اْ ف١ذ٠ٛ٘بد اٌّٛؽٓ 

عشاف١ه ٠ٛعذ ِٕٙباٌّغطؾخ ٚاٌضٕبئ١خ الأثؼبد، ٚاٌضلاص١خ الأثؼبد 

ٚرٌه وزق١ٕف ؽىٍٟ ػبَ ، فؼٕذِب ٠ىْٛ اٌٙذف اٌشئ١غٟ ِٓ 

لن١خ ثطش٠مخ فؼبٌخ  اٌّٛؽٓ عشاف١ه ٘ٛ ٔمً سعبٌخ أٚ عشد

أٚص٠بدح اٌّج١ؼبد ، أٚ اػطبء ِؼٍِٛبد ؽٛي ؽشوخ أٚ ِٕزظ ،أٚ 

 دػٛح عّٙٛسلإرخبر ثؼل الإعشاءاد..اٌخ.

"ػٕذ٘ب ٔغذ أْ اٌشع١ِٛبد اٌّزؾشوخ ٠ّىٓ رق١ٕفٙب ِٓ ؽ١ش  

 اٌّؾزٜٛ اٌٝ صلاس فئبد سئ١غ١خ ثؾىً ػبَ:

 

 وٛلاٌمطخ ِٓ ف١ٍُ ِٛؽٓ عشاف١ه رش٠ٚغٟ ٌّٕزظ وٛوب 1ؽىً 

https://klopasoey.com/index.php/portfolio/deconstructing-

coca-cola 
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 ٌمطخ ِٓ ف١ٍُ ِٛؽٓ عشاف١ه رٛم١ؾٟ ٠ؾشػ رطج١ك هجٟ ٚاعزخذاِٗ 2ؽىً 

https://www.behance.net/gallery/104248761/Medical-app-

styleframes-for-explainer-video 

 :Promotional Videoالذعائ٘ت اّلاً هقاطع الف٘ذْٗ •

ٌٍّغبػذح فٟ ث١غ ِٕزظ أٚ خذِخ ٘ذفٙب ٘ٛ اٌؾقٛي ػٍٝ ِض٠ذ 

ٚػٕذ اعزخذاَ ِمطغ ف١ذ٠ٛ  ِٓ ػ١ٍّبد اٌؾشاء ِٓ اٌغّٙٛس،

رش٠ٚغٟ فٟ ٘زٖ اٌؾبٌخ، ع١شوض اٌشعُ اٌّزؾشن ػٍٝ وً 

 إٌّزظ أٚاٌزفبف١ً اٌزٟ رغبػذ فٟ رؾف١ض اٌّؾب٘ذ ػٍٝ ؽشاء 

 (1)ؽىً  اٌخذِخ

 :Explainer Videosتْض٘ح٘ت ثاً٘اهًقاطع ف٘ذْٗ •

 ٌٍّغبػذح فٟ رٛم١ؼ ِفَٙٛ أٚ ِٕزظ أٚ فىشح ٠ّىٓ أْ رىْٛ

اٌّفب١ُ٘ ِؼمذح ٠ٚغت ؽشؽٙب ثٛمٛػ ٌغؼً غ١ش اٌّزخقـ 

٠فُٙ إٌمبه اٌشئ١غ١خ ٌٍشعبٌخ اٌّشاد رٛم١ؾٙب، رغبػذ ػٍٝ رض٠ٚذ 

 ( 2) اٌغّٙٛس ثزفبف١ً ٚرفغ١شاد ٚامؾخ ؽىً

 : Emotive Videosهقاطع ف٘ذْٗ تؤث٘رٗت  ثالثاً •

اٌغشك ِٕٙب رؾش٠ه ِؾبػش اٌغّٙٛس ١ٌؾؼش ثؾٟء ِب ٔش٠ذ ِٓ 

خلاٌٙب أْ ٔؾقً ِٓ اٌّؾب٘ذ ػٍٝ اعزغبثخ ل٠ٛخ ٚػبهف١خ 

ٚرؾفضُ٘ لإرخبر اعشاء ِؾذد. لا ٠ّىٓ اٌم١بَ ثزٌه الا ارا وبٔذ 

 .اٌمقخ اٌزٟ رؼشك رغؼٍُٙ ٠ؾؼشْٚ ثّؾبػش ل٠ٛخ 

  

ٌمطخ ِّٓ ف١ٍُ ِٛؽٓ عشاف١ه رؤص١شٞ ٌمقخ ف١ٍُ ػبهف١خ ػٓ اٌٛؽذح  3ؽىً 

(orbit lonely) 

https://www.stashmedia.tv/the-lonely-orbit-short-film-by-

team-tumult 

٘زا إٌٛع ِٓ ف١ذ٠ٛ٘بد اٌّٛؽٓ، ٠ؼذ سٚا٠خ اٌمقـ اٌم٠ٛخ  

أِشًا مشٚس٠بً ٌزؾم١ك رٌه ِضً ِب ٠ؾذس فٟ أفلاَ اٌشعَٛ 

 (3)ؽىً  1شوخ اٌزم١ٍذ٠خ."اٌّزؾ

ٚثبلإمبفخ لإخزلاف اٌّؾزٜٛ رؤرٟ اٌشع١ِٛبد اٌّزؾشوخ فٟ 

ٔؾٛ ػؾش أِضٍخ ٔغزخذَ ف١ٙب اٌّٛؽٓ عشاف١ه،  ػذح، ٕ٘بنفٛس 

ِٚٓ اٌنشٚسٞ الإٌّبَ ثٙب لإخز١بس إٌّبعت ِٕٙب ٌٍفىشح اٌّشاد 

 رٕف١ز٘ب. 

 Promotionalأّٙ ف٘ذُْٗاث الوْشي جراف٘ل التسْٗق٘ت 

and explainer videos: 

"٠زُ اعزخذاَ ِمبهغ اٌف١ذ٠ٛ وً ٠َٛ ٌزضم١ف ِزقفؾٟ الإٔزشٔذ 

اٌفٛائذ ٚاٌؼّلاء ٚاٌّغزضّش٠ٓ ٚ٘زا ٠غٍت ٌٍؾشوبد اٌىض١ش ِٓ 

٪ ِٓ اٌّغٛل١ٓ 94أٙب أداح اٌزغ٠ٛك اٌشائذح فٟ ػبٌُ ا١ٌَٛ،  ؽ١ش

 ٪ أوذٚا أْ اٌف١ذ٠ٛ اٌّٛؽ٠74ٓغزخذِْٛ اٌف١ذ٠ٛ٘بد ٌٍّزبثؼخ ٚ

 عشاف١ه ٠ؾمك ػبئذ اعزضّبس أفنً ِٓ اٌقٛس اٌضبثزخ ٚرٌه لأْ:

 اٌزٍفض٠ْٛ.رىٍفخ ف١ذ٠ٛ اٌّٛؽٓ عشاف١ه ألً ثىض١ش ِٓ اػلأبد •

٠ؼزجش فذ٠ٛ اٌّٛؽٓ عشاف١ه اداٖ ِّٙخ ٌزجغ١و الأفىبس اٌّؼمذح أٚ •

ارا وبْ ِٓ اٌقؼت ؽشػ ِب ٠مذِٗ إٌّزظ فبْ  غ١ش اٌٍّّٛعخ،

 ؾً إٌّبعت.اٌف١ذ٠ٛ اٌزٛم١ؾٟ ٘ٛ اٌ

اٌّٛؽٓ عشاف١ه ٠ّىٓ ػًّ ف١ذ٠ٛ٘بد فٟ رذفك ِٕزظُ لإثمبء •

 2"دائُ.اٌؼّلاء ػٍٝ اهلاع ٚرٛافً 

 Videosف٘ذُْٗاث الوْشي جراف٘ل التعل٘و٘ت  ثاً٘اً 

Instructional: 

فٟ ٘زا إٌٛع ٠غت أْ لا ٔجبٌغ فٟ اظٙبس وً اٌزفبف١ً اٌقغ١شح، 

اٌّفَٙٛ اٌؼبَ ٚرؼ١ٍُ خطٛاد فجذلاً ِٓ رٌه  ٔشوض ػٍٝ اظٙبس 

ِؾذدح ،  ٠ّىٓ أْ ٠زُ  ؽشػ اٌزطج١ك  اٌخبؿ ثبٌؾشوخ وّضبي،  

أٚ ٌغشك رؼ١ٍّٟ ِجبؽش ِضً ِغّٛػخ اٌف١ذ٠ٛ٘بد اٌزٟ رٕزغٙب 

( ، ٠زُ اٌؾشؿ فٟ ٘زا إٌٛع Ted-Edِٕقخ ر١ذ اٌزؼ١ّ١ٍخ )

ػٍٝ رق١ُّ اٌقٛد اٌّضبٌٟ عٕجبً اٌٝ عٕت ِغ ؽشوخ اٌّشئ١بد؛ 

ّؾب٘ذ ع١ّغ ا١ٌّضاد اٌشئ١غ١خ اٌزٟ ٠ّىٕٗ اٌؾقٛي ػ١ٍٙب ١ٌفُٙ اٌ

ِٓ اٌزطج١ك، أٚ ١ٌفُٙ اٌّؼٍِٛخ  اٌف١ذ٠ٛ اٌزؼ١ٍّٟ ث١غش ٚعٌٙٛخ 

رزوش ٌٍّؼٍِٛبد ٠شاػٝ ف١ٙب اٌّغبؽبد ا١ٌٍٔٛخ ٚفٛس ؽ١خ 

ٌٍّٛام١غ اٌّشاد رذس٠غٙب،اٌجغبهخ رغبػذ اٌّزٍمٟ فٟ هجغ 

ِٛبد ٌٍطبٌت اٌزٟ اٌّؼٍِٛخ ثزٕ٘ٗ ٠ّٚىٓ ر١١ّض اٌغًّ ٚاٌّؼٍ

 ٔش٠ذ أْ ٠فّٙٙب ٠ٚذسعٙب ثغٌٙٛخ .

 User (UI)الرسْه٘اث الوتحرمت لْاجِت الوستخذم  ثالثآ

Interface Animation:) 

اخزقبسًا ٌىٍّخ  UI"رؼُشّف ٚاعٙخ اٌّغزخذَ ٠ٚشُِض ٌٙب ثـ 

User Interface:  ثؤٔٙب وً ِب ٠زفبػً ِؼٗ اٌّغزخذَ أصٕبء

اعزخذاِٗ ٌّٕزظ سلّٟ، ٠ٚزنّٓ رٌه اٌؼٕبفش اٌّشئ١خ وبلأصساس 
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ثؤؽىبٌٙب، ٚؽمٛي الإدخبي، ٚوزٌه اٌؼٕبفش اٌقٛر١خ وّب فٟ 

، اٌٝ عبٔت ػٕبفش الإؽبسح Alexaٚأ١ٌىغب  Siriأٔظّخ ع١شٞ 

 Virtual Reality."1وّب فٟ أٔظّخ اٌٛالغ الافزشامٟ 

 

 ٌمقخ ِقٛسح رٛمؼ ِشاؽً رؾش٠ه ٌٛعٛ ٌمطخ رٍٛ الأخشٜ  4ىً ؽ

 ِٚغبس اٌؾشوخ

https://www.pinterest.com/pin/4274198208631648 

:"لطغ  UI Animationسع١ِٛبد ٚاعٙخ اٌّغزخذَ اٌّزؾشوخ  

اٌّٛؽٓ عشاف١ه ٌٛاعٙخ اٌّغزخذَ ؽٛهًب ه٠ٛلاً خلاي اٌؼمذ 

اٌّزؾشوخ اٌٝ ٌغخ  اٌّبمٟ، ٚرطٛسد اٌشع١ِٛبد اٌغشاف١ى١خ

سل١ّخ ػب١ٌّخ ٠زؼشف ػ١ٍٙب إٌبط ٠ٚفّٙٛٔٙب ، اْ اٌشع١ِٛبد 

اٌّزؾشوخ ٌٛاعٙخ اٌّغزخذَ ٟ٘ ػ١ٍّخ امبفخ ؽشوخ اٌٝ ػٕبفش 

ٚاعٙخ اٌّغزخذَ ِٓ أعً رؾغ١ٓ اٌزفبػً ِغ إٌّزظ ،٠غزخذَ 

اٌشع١ِٛبد اٌّزؾشوخ لإسؽبد ، ٚرٕج١ٗ  UX  ٚUIِقّّٛ 

ٌؾبؽخ ، ٌٍٚزؤص١ش ػٍٝ لشاساد اٌّغزخذ١ِٓ ثبٌزغ١١ش فٟ ا

اٌّغزخذ١ِٓ ، وّب رمًٍ اٌشع١ِٛبد اٌّزؾشوخ ٌٛاعٙخ اٌّغزخذَ 

أ٠نًب ِٓ اٌؾؼٛس ا١ٌّىب١ٔىٟ اًٌّّ ٌّٛلغ ٠ٚت أٚ ٌزطج١ك ، ِّب 

 ٠2خٍك رغشثخ هج١ؼ١خ ٚرفبػ١ٍخ. 

 :Logos Motion Graphicsتحرٗل الشعاراث   رابعآ

ثؼ١ذآ ػٓ ٚاعٙبد اٌؾؼبساد ٠ٛ٘ٚبد اٌؼلاِبد اٌزغبس٠خ 

اٌّغزخذَ ِٓ أوضش فشٚع اٌّٛؽٓ عشاف١ه ؽ١ٛػآ ٚأ١ّ٘خ، وٍّب 

وبْ اٌؾؼبس رٚ رق١ُّ ِضمً  ٚلٛٞ وٍّب عبػذ فٕبْ اٌّٛؽٓ 

عشاف١ه فٟ خٍك ؽشوخ ِجزىشح ٚػبدح ِب ٠غ١ش ٔٙظ ؽشوخ اٌؾؼبس 

ثزٛظ١ف الأؽىبي اٌّىٛٔخ ٌٗ ، فؼٍٝ عج١ً اٌّضبي  ارا وبْ اٌؾؼبس 

ائش٠خ ، ف١ّىٓ عؼٍٙب رذٚس أٚ رزؾشن لجً أْ ٠زنّٓ أؽىبلًا د

رٍزمٟ ِؼًب ٌزى٠ٛٓ اٌقٛسح إٌٙبئ١خ ٌٍؾؼبس، ١ٌظ ػ١ٍٕب أْ رغؼً 

٠ّىٓ ثجغبهخ أْ ٔؾشن اٌؾؼبس ٚٔغؼٍٗ ٠ؾَٛ فٛق  -الأِش ِؼمذًا 

اٌؾبؽخ ٌّٕؾٗ اٌم١ًٍ ِٓ اٌؾ١بح رشعُ لقخ ِقٛسح ٌىبدساد 

ثبٌزؤو١ذ رؤرٟ  Story board for logo motionؽشوخ اٌٍٛعٛ

 (4ثؼذ فزشح ِٓ رفى١ش اٌّقُّ فٟ اٌؾشوخ اٌّشاد رٕف١ز٘ب ؽىً )

:  Icons Motionخبِغآ: ِٛؽٓ عشاف١ه الأ٠مٛٔبد ٚاٌشِٛص 

اْ رؾش٠ه الأ٠مٛٔبد ٘ٛ أٔغت ِذخً ٌٍّٛؽٓ عشاف١ه ٠ّىٓ أْ 

٠زؼٍّٗ اٌّجزذئ١ٓ ، ٚرؾ١ش الأ٠مٛٔبد فٟ ٚاعٙبد  اٌّغزخذَ اٌٝ 

؛ أزؾشد ثبٔزؾبس اٌىّج١ٛرش  ٍِف أٚ ِغٍذ أٚ صس أٚ سِض

ٚخبفخ ثؼذ رطٛس اٌٛعبئو اٌّشئ١خ ٚالأعٙضح اٌشل١ّخ ، ػٕذ 

رؾش٠ىٙب ثبؽزشاف١خ فزٌه ٠ض٠ذ ِٓ ل١ّخ اٌؼًّ ِغّلا، ِٓ أوضش 

هشق رؾش٠ه الأ٠مٛٔبد ؽ١ٛػآ ٘ٛ أْ ٔمَٛ ثبؽنبس فٛسح 

ِغب١ٔخ لأ٠مٛٔخ ِٓ ِٛالغ اٌقٛس اٌّغب١ٔخ اٌّزبؽخ وّىزجخ 

ٚٔمَٛ ثزؾش٠ىٙب ػٍٝ ثشٔبِظ  Freepik–ٛلغ  ِضً ِ –ٌٍّقُّ 

الأفزشافىذ أٚ أْ ػٓ هش٠ك اٌجشِغخ ٚالأوٛاد ، وً ِٓ اٌّجشِظ 

أٚ اٌّؾشن ٠مِْٛٛ ثٙزٖ اٌّّٙخ ،ٚلجً اٌجذء ٠غت  رمغ١ُ 

الأ٠مٛٔبد اٌٝ ِغّٛػبد وً ِغّٛػخ رؼجش ػٓ ّٔو ِٓ أّٔبه 

، ٕ٘بن اٌّغطؼ اٌزغش٠ذٞ  Icon Categoriesالأ٠مٛٔبد 

الؼٟ ٚ غ١ش٘ب، ِٚٓ صُ  فبٕٟٔ أفنً رمغ١ُ  الأ٠مٛٔبد أٚ ٚاٌٛ

اٌشِٛص اٌٝ "اٌشِٛص اٌىج١شح" ٚ "اٌشِٛص اٌقغ١شح" ػٍٝ اػزجبس 

أْ ٌٙب غشم١ٓ ِخزٍف١ٓ ِٚزذاخ١ٍٓ أؽ١بٔبً، ؽ١ش  ر١ًّ اٌشِٛص 

اٌقغ١شح اٌٝ اعزخذاِٙب وؼٕبفش رؾىُ فٟ ٚاعٙخ اٌّغزخذَ ٚلذ 

ث١ّٕب ر١ًّ اٌشِٛص الأوجش اٌٝ رخذَ غشمًب ٚظ١ف١بً أٚ رض١ٕ١٠بً، 

اعزخذاِٙب ٌؾشػ خذِخ أٚ ١ِضح ِب ثؾىً سعِٟٛ ، ٠ّٚىٓ أ٠نًب 

اعزخذاِٙب ٌزّض١ً ٠ٛ٘خ اٌؼلاِخ اٌزغبس٠خ ٚعؼً اٌؾىً أوضش 

 5ؽىً 1اسمبءً ِٓ إٌبؽ١خ اٌغّب١ٌخ ."

  

 رخط١طٟ ٠ٛمؼ اٌزمغ١ُ ث١ٓ الأ٠مٛٔبد  سعُ 5ؽىً 

 ٚاٌشِٛص اٌىج١شح ٚاٌقغ١شح

https://uxdesign.cc/ui-cheat-sheet-icon-categories-icon-

style-reference-guide 

 Titles Motionتحرٗل العٌاّٗي ّالٌظْص الونتْبت سادساً 

إٌـ اٌّزؾشن ٘ٛ ؽىً ِٓ اٌشع١ِٛبد ِزؾشوخ اٌزٟ رغزخذَ 

، ٚ٘ٛ ِٛعٛد فٟ وً ِىبْ ا٢ْ،   ٔقًب ِزؾشوًب ٌغزة الإٔزجبٖ

فٟ الإػلأبد اٌزغبس٠خ ٚثّمبهغ اٌف١ذ٠ٛ اٌّٛع١م١خ ٚرطج١مبد 

اٌٙبرف اٌّؾّٛي ِٚٛالغ ا٠ٌٛت ..اٌخ .لا رزّزغ اٌؼٕب٠ٚٓ ػٕذِب 
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رىْٛ صبثزخ ػٍٝ اٌؾبؽخ ثٕفظ اٌمذس ِٓ "اٌغبرث١خ" ،اٌؾشوخ 

رغزة الإٔزجبٖ ، ٚرغٍو اٌنٛء ػٍٝ أ١ّ٘خ اٌىلاَ ٌزؾغ١ٓ 

زٛافً، ٚرضداد أ١ّ٘زٙب خبفخ ارا وبْ ف١ذ٠ٛ لا ٠ؾزٛٞ ػٍٝ اٌ

رؼ١ٍك فٛرٟ ٚ ٕ٘ب ٠ظٙش أ١ّ٘خ رق١ُّ اٌز١جٛعشاف  

Typography".2ٌٍؼٕب٠ٚٓ ٚاٌغًّ لجً رؾش٠ىٙب 

"ػٍٝ ػىظ اٌشع١ِٛبد اٌّزؾشوخ اٌزٟ رغزؼ١ٓ ثبٌؾخق١بد 

اٌّزؾشوخ ٚاٌزق١ّّبد فبْ ٘زا إٌٛع ٠شوض ػٍٝ اصاٌخ اٌّؾزٜٛ 

اٌزشو١ض ِغ اٌؼٕقش الأعبعٟ اٌزٞ ٠زّضً فٟ اٌٍْٛ اٌضائذ ٚ

ِٚغبؽخ اٌخٍف١خ ٚإٌقٛؿ ٚاٌىٍّبد ٚاٌطش٠مخ اٌزٟ رزؾشن ثٙب 

رم١ٕبد  ِٓ اٌغًٙ أؾبء ؽشوبد ٌٍٕقٛؿ ثبعزخذاَ اٌؼٕبفش،

ِخزٍفخ ، ٌىٕٙب رقجؼ أوضش فؼٛثخ ػٕذِب ٔؾزبط اٌٝ ٔمً 

اٌّؼٍِٛبد ، ِٓ اٌّّىٓ أْ رغبػذ هش٠مخ رؾش٠ه اٌىٍّبد 

ٚاٌؾشٚف ػٍٝ اٌزؤص١ش ػٍٝ اٌؾبلاد اٌّضاع١خ ، أٚ ا٠قبي 

 1أؽبع١ظ ِزؼذدح ، أٚ رن١ف ػّمًب عذ٠ذًا ٌٍّٛمٛع"

 

 ػٕبفشالإٔفٛعشاف إٌبعؼ 6ؽىً 

   https://twitter.com/saadaltaib1 

  :Info Motion Graphicsالاًفْ هْشي جراف٘ل  سابعاً 

فبٕٔب ػٕذِب ٠ؼشك ِخطو ٌٍّؼٍِٛبد أٚ ثؼل الإؽقبئ١بد 

اٌٝ فّٙٙب ثغشػخ ػٓ هش٠ك اٌمبء ٔظشح عش٠ؼخ ػ١ٍٙب ِٚغ  ١ًّٔ

رٌه ، فبٔٗ ٌؼًّ ؽشوخ ِٛؽٓ ٌّخطو اٌّؼٍِٛبد ، ع١نّٓ ثمبء 

الأؽ١بء اٌّّٙخ ، ٚع١ؾقً ػٍٝ اٌّؼٍِٛبد  ػ١ْٛ اٌغّٙٛسػٍٝ

ثبٌطش٠مخ الأعشع ٚاٌزٟ لا رٕغٝ ثغٌٙٛخ ٘زا إٌٛع ِٓ اٌّٛؽٓ 

عشاف١ه ٘ٛ الأوضش ِلاءِخ ٌٍّٕقبد اٌّؼٍِٛبر١خ اٌشل١ّخ ِضً 

 2، ؽ١ش رغٛد ل١بدح اٌفىش. " ١ٌLinkedInٕىذ اْ 

خ "ٌطبٌّب وبْ عّبي سعَٛ الأفٛ عشاف١ه ٘ٛ لبث١ٍزٙب ٌٍّؾبسو    

أٚ ِمبهغ ف١ذ٠ٛ، فٟٙ أعضاء ِشئ١خ ِٓ  GIFعٛاء وبٔذ ٍِفبد 

ٚاٌزفبػً ِؼٙب ثغٌٙٛخ، رطٛسد ِٓ  اٌّؾزٜٛ ٠غًٙ أزؾبس٘ب

اٌٝ سعَٛ ف١ذ٠ٛ سع١ِٛخ ِزؾشوخ، رؼًّ ِمبهغ  GIFفٛس 

اٌف١ذ٠ٛ الأٔفٛعشاف١ى١خ ػٍٝ رغ١ًٙ رفغ١ش الأسلبَ ٚاٌؼلالبد 

أٙب رؾً ِؾً اٌشعَٛ  ِشئٟ،اٌّؼمذح ِٓ خلاي رٛف١ش ع١بق 

اٌج١ب١ٔخ اٌضبثزخ، ٚرمذَ اٌّض٠ذ ِٓ اٌزؾىُ اٌفؼبي فٟ اٌزغشثخ اٌّشئ١خ 

 3ٌٍّزٍمٟ "

 Motionثاهٌآ هْشي جراف٘ل العرّع التقذٗو٘ت 

Graphics & Video Presentations : 

اٌؼشٚك اٌزمذ١ّ٠خ ٚاؽذح ِٓ اٌّغبلاد الأوضش اعزخذاِآ ٌٍّٛؽٓ 

  ػشك ِؾزٜٛ اْ عشاف١ه، ؽ١ش

 

 سعُ ثبعٍٛة اٌّٛؽٓ عشاف١ه 7ؽىً 

 اٌزمذ١ّ٠خ اٌزفبػ١ٍخ اٌّزؾشوخ ٠ٛمؼ اٌؼشٚك 

https://ripmediagroup.com/motion-graphic-animation/top-

eight-qualities-motion-graphics-animation 

لإؽشان اٌغّٙٛس ِٓ الأفنً رؾش٠ه  ثبٌّؾزٜٛ،صبثذ ٠نش  

اعزغبثخ  رمذ٠ّٗ، ٌزؾم١كثؼذ ػٕبفش ِؾزٜٛ اٌؼشك أصٕبء 

 7ؽىً 1." اٌّؾب٘ذ.

 

 ِضبي ٌشع١ِٛبد اٌجش اٌّزؾشوخ ٌٍفٛافً الإخجبس٠خ 8ؽىً 

https://depositphotos.com/83267400/stock-video-breaking-

news-broadcast-graphics-title.html 

 :Broadcast graphicsتاسعآ رسْه٘اث البث الوتحرمت  

عشاف١ه اٌزٟ ٠زُ اٌؾذ٠ش ػٕٙب ٟ٘ سعِٛبد  ألً ٔٛاع اٌّٛؽٓ 

سغُ أزؾبس٘ب! ِضبي ػٍٝ رٌه ٘ٛ اٌّمبهغ اٌلافزخ ٌٍٕظش  اٌجش،

اٌزٟ لذ رشا٘ب ث١ٓ فٛافً اٌمٕٛاد أٚ ػٕذ الأخجبس أٚ ث١ٓ ٌمطبد 

رن١ف سعِٛبد اٌجش اٌّزؾشوخ ِض٠ذًا ِٓ  ِجبساح وشح لذَ،

٠زغ١ش ف١ٙب اٌغبرث١خ ٌٍقٛسح اٌّشئ١خ ٌٍجشاِظ اٌزٟ ٔبدسًا ِب 

٠جٕٟ اٌشعُ اٌّزؾشن  ِضً ٍِؼت وشح اٌمذَ صبثذ، ٕ٘ب اٌّؾٙذ،

ثبٌٍؼجخ أصٕبء رمذ٠ّٙب ثؾىً لبهغ  اٌؾ١ك ا٘زّبَ اٌّؾب٘ذ

 8ؽىً 2ًٌٍٍّ."
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 :GIFعاشرآ: طْر الجٖ إٓ اف الوتحرمت 

ؽ١ش ٠ّىٓ  ٟ٘ اثغو اخشاط ٌٍّٛؽٓ عشاف١ه ٚالأوضش أزؾبسآ، 

الإعزّبػٟ ٚاسعبٌٙب اٌٝ اعزخذاِٙب ػٍٝ ٚعبئً اٌزٛافً 

ثؾؼج١خ وج١شح  GIFالأفذلبء ٚاٌضِلاء..اٌخ، رؾظٝ فٛساي 

ث١ٓ أٔٛاع اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ ٚاٌّٛؽٓ عشاف١ه رؾذ٠ذآ، فٟ ؽ١ٓ 

ػجبسح ػٓ ف١ذ٠ٛ ِجبؽش رُ رؾ٠ٍٛٗ  GIFأْ اٌىض١ش ِٓ فٛس اي 

، فبْ اٌجؼل ا٢خش ِقُّ خق١قًب ١ٌىْٛ  GIFٚرغضءرٗ اٌٝ 

  . GIFفٛس 

 

 GIFِضبي ٌقٛسح ِزؾشوخ 9ؽىً 

https://www.pinterest.com/pin/6122149470959459/ 

ؤفجؾذ فٕبػخ ٌّؾزٜٛ ثقشٞ ِشئٟ ِٕفشد ثزارٗ فشمٗ ف

اٌزطٛس اٌشلّٟ اٌّغزّش فّٓ ِٕب ٌُ ٠غزخذِٙب خلاي ِؾبدصبرٗ 

 .9ؽىً 1ػٍٝ ِٛالغ اٌزٛافً الإعزّبػٟ .

ثؼذ اْ ػشمٕب ٘زا اٌٛاثً اٌغض٠ش ِٓ الأِضٍخ ٚإٌّبرط اٌّزؼذدح 

ٚوّب ٠مٌْٛٛ فبْ ِؼشفخ ؽئ ػٓ وً  عشاف١ه،لأٔٛاع اٌّٛؽٓ 

ؽئ ٘ٛ ػ١ٓ اٌّؼشفخ ٚاٌزفٛق، فىزٌه ثّغبي اٌّٛؽٓ عشاف١ه 

فبْ ِؼشفخ ؽئ ػٓ وً أعٍٛة ٚٔٛع ٘ٛ ػ١ٓ اٌز١ّض اٌزٞ ٠ز١ؼ 

ِغ اٌّؾزٜٛ اٌّلائُ،  ٌٍفٕبْ الإخز١بس اٌقبئت ٌٍٕٛع إٌّبعت

 ٚرٌه لإصشاء اٌقٛسح اٌّشئ١خ ثبٌّٕزظ إٌٙبئٟ ٌٍّٛؽٓ عشاف١ه.

 اُ٘ خطٛاد رٕف١ز ف١ذ٠ٛ اٌّٛؽٓ عشاف١ه:

ِّٚٙب اخزٍفذ أٔٛاع ف١ذ٠ٛ٘بد اٌّٛؽٓ عشاف١ه عٛاء ِٓ ٔبؽ١خ 

إٌّو اٌفٕٟ أٚ ٔٛع اٌّؾزٜٛ أٚ ؽزٝ أعٍٛة رٕف١ز٘ب فبْ اٌّفزبػ 

بعؼ ٘ٛاٌزؼبْٚ الإثذاػٟ فٟ وً ٌف١ذ٠ٛ اٌّٛؽٓ عشاف١ه إٌ

ِشؽٍخ ث١ٓ وً ِٓ اٌّؾشو١ٓ ٚاٌّق١ّّٓ، رزطٍت اٌشع١ِٛبد 

اٌّزؾشوخ ِٛ٘جخ ف١ٕخ ٚػمٛلًا ِفىشح ٌٍؼًّ ِؼًب ثٙذف ِؾزشن ارا 

رّىٕذ ِٓ رؾم١ك ٘زا اٌٙذف ِٓ خلاي ِمطغ ِزؾشن فٙزا ٘ٛ 

 إٌغبػ اٌؾم١مٟ.

ٞ ٚلارخزٍف خطٛاد ػًّ ف١ٍُ اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ اٌزم١ٍذ

Traditional animation process  ٟٔغذ أٙب رزّضً ف

اٌغ١ٕبس٠ٛ اٌّىزٛة ِٕٚٗ ٌٍمقخ اٌّقٛسح اٌزٟ رؾىٟ ِؾب٘ذ 

اٌمقخ فٟ رغٍغً ِؼ١ٓ صُ رغغ١ً ِغبس فٛرٟ رؾن١شٞ لجً 

ثذء اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ اٌؾم١م١خ، ثؾ١ش ٠ّىٓ ِضإِخ اٌشعَٛ 

عغ رٌه اٌّزؾشوخ ثؾىً أوضش دلخ ِغ اٌّٛع١مٝ اٌزق٠ٛش٠خ. ٠ٚش

اٌٝ اٌطش٠مخ إٌّٙغ١خ اٌجط١ئخ اٌزٟ ٠زُ ثٙب أزبط اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ 

ب ِضإِخ اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ ِغ  ًّ اٌزم١ٍذ٠خ، ٌزٌه ِٓ الأعًٙ دائ

ِغبس فٛرٟ ِٛعٛد، ثذلاً ِٓ ِضإِخ ِمطغ فٛرٟ ِغ سعُ 

ثؼذُ٘ ِشؽٍخ رق١ُّ الأ١ّٔزىظ  ِِٚٓزؾشن ِٛعٛد 

ٚاٌّئصشاد ت ٚاٌّٛٔزبط ِٚٓ صُ اٌزؾش٠ه ٚاٌزشو١ ٚاٌؾخق١بد

ِٚٓ ٘زٖ اٌخطٛاد  ثبٌف١ٍُ،ٚاٌقٛر١خ ثبٌشرٛػ إٌٙبئ١خ  اٌّشئ١خ

رٕجضك خطٛاد فٕبػخ ف١ذ٠ٛ اٌّٛؽٓ عشاف١ه إٌّجضك ِٓ اٌشعَٛ 

ٌٚىٓ ثبهبس ِؼبفش  ،اٌخطٛاداٌّزؾشوخ فلا ػغت ِٓ رؾبثٗ 

 ِشاؽً فٕبػخ ف١ٍُ اٌّٛؽٓ عشاف١ه ٟ٘: ٚأثشص

 :script writing"هرحلت متابت السٌ٘ارْٗ  •

ٚسغُ أٙب ِشؽٍخ رزُ فٟ اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ اٌزم١ٍذ٠خ الإ أٔٗ لجً  

ع١ٕبس٠ٛ اٌّٛؽٓ ٠غت اٌزفى١ش فٟ ثؼل الأعئٍخ  اٌجذء فٟ

اٌّٛؽٓ عشاف١ه ٚرؾذ٠ذ  اٌّشئ١خ ٌف١ذ٠ٛ ٌزؾذ٠ذ اٌقٛسحالأعبع١خ، 

ٔٛػٗ ِٚٓ أُ٘ الأعئٍخ اٌزٟ ٠نؼٙب فٟ الإػزجبس وبرت ع١ٕبس٠ٛ 

ِٓ ٘ٛ اٌغّٙٛس اٌّغزٙذف ٌف١ذ٠ٛ اٌّٛؽٓ  ؽٓ:ف١ذ٠ٛ اٌّٛ

ِب ٟ٘  عشاف١ه،اٌشعبٌخ اٌّٛعخ ِٓ خلاي اٌّٛؽٓ  عشاف١ه، ِب

 ٚلاْالاعزغبثخ اٌؼبهف١خ اٌزٟ رش٠ذ رؾم١مٙب ِٓ ٘زا اٌغّٙٛس؟ 

ف١ذ٠ٛ اٌّٛؽٓ عشاف١ه ٠ىْٛ لق١ش، فؼٍٝ اٌىبرت عؼً إٌـ 

 ِٚىضف ثبٌّؼٍِٛخ ٠زٕبعت ِغ اٌٙذف ِٓ اٌّؾزٜٛ  ٚؽ١مبلق١شًا 

 :Storyboardهرحلت القظت الوظْرة  •

ػٍٝ ِشؽٍز١ٓ ِشؽٍخ اٌؼقف اٌزٕٟ٘ صُ ٠غت أْ ٠ّضً وً  رؤرٟ 

اٌشعُ اهبس ِٓ ٌٛؽخ اٌشعُ وً رغ١١ش فٟ اٌٍمطخ رزطٍت ٌٛؽخ 

ِٙبسح ف١ٕخ ٚلذسح ػٍٝ رقٛس إٌّزظ إٌٙبئٟ ثؾىً  اٌغ١ذح

اٌّزؾشوخ ىظ اٌمقخ اٌّقٛسح ثبٌشعَٛ ، ػٍٝ ػ1فؾ١ؼ."

فبْ اٌىبدساد لا رجذٚ ِفِٙٛخ ِٓ اٌٍٛ٘خ الأٌٚٝ ٠ٕزمً  اٌزم١ٍذ٠خ

اٌفٕبْ ِٓ ِشؽٍخ اٌشعَٛ الا١ٌٚخ اٌٟ ِشؽٍخ اٌزق١ُّ اٌٍّْٛ  

ٚوً وبدس ٠ؼجش ػٓ اصاؽخ اٚ ؽىً ِزغ١ش ثبٌّمطغ ، فٟ ثؼل 

ؽىبي . الاؽ١بْ  ٠غزخذَ اٌفٕبْ خطٛه ٌلإؽبسح ٌٍؾشوخ  ث١ٓ الا

٠ٕزمً اٌفٕبْ ٌّشؽٍخ اٌزق١ُّ ِٚغ اٌز٠ٍٛٓ فٟ رٍه  ،55ؽىً 

اٌّشؽٍخ ٠ّىٕٕب اٌؾؼٛس ثؾىً أفنً ثبٌّغبؽبد ٚاٌغّب١ٌبد 

 11ٚ 10ثبٌقٛسح ؽىً 
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 سعُ ٌّشؽٍز١ٓ ِٓ ِشاؽً رٕف١ز اٌمقخ اٌّقٛسح10ٚ11ؽىً

 ٌف١ذ٠ٛ اٌّٛؽٓ عشاف١ه 

https://www.fable.app/blog/how-do-you-storyboard-for-

motion-graphics-and-motion-design 

 Move toهرحلت الإًتقاه للرسن ّالتظو٘ن  •

design: 

ِشؽٍخ اٌزق١ُّ ٟ٘ اٌّشؽٍخ اٌزٟ ٠زُ ف١ٗ أؾبء اٌشعِٛبد اٌزٟ 

٠زىْٛ ِٕٙب اٌف١ذ٠ٛ، اٌُّٙ ٕ٘ب ٘ٛ رؾذ٠ذ اٌٍْٛ ٚالاعٍٛة وً 

ؽٟء فٟ رٍه اٌّشؽٍخ ٠ؾزبط ٌٍؼٛدح اٌٝ اٌؼلاِخ اٌزغبس٠خ 

ٚاٌٙذف. ٚالأُ٘ ِٓ رٌه، ع١زُ اعزخذاَ وً اٌشع١ِٛبد 

 12 ؽىً ٚاٌزقب١ُِ فٟ اٌّٛؽٓ عشاف١ه إٌٙبئٟ.

 

 لقخ ِقٛسح ٌىبدساد ف١ذ٠ٛ ِٛؽٓ عشاف١ه ٍِٛٔخ 12ؽىً 

https://www.yansmedia.com/motion-graphics 

 

 أُ٘ ِشاؽً رٕف١ز ف١ٍُ اٌّٛؽٓ عشاف١ه 13ؽىً سلُ 

https://www.behance.net/gallery/56590487/Motion- 

Graphics-Animation 

 هرحلت التحرٗل: •

عشاف١ه ٕ٘ب ٘ٛ اٌزٛاصْ ٚرجذ٠ً  ٕ٘ب ِّٙخ ِؾشن اٌّٛؽٓ 

 اٌّزؾشن، ٚلذاٌغشػخ هٛاي اٌٛلذ ٌخٍك الإصبسح فٟ اٌّمطغ 

٘زٖ اٌّشؽٍخ اٌزٞ  -أٚؽه ف١ٍُ اٌّٛؽٓ عشاف١ه ػٍٝ الأزٙبء 

٠ئرٟ ف١ًٙ صّبس اٌؼًّ ػٍٝ اٌفٕبْ أْ ٠نغ فٟ رٍه اٌخطٛح ٘زٖ 

الأؽ١بء فٟ الاػزجبس: الأعٍٛة اٌفٕٟ ٌٍقٛسح ٚػ١ٍٗ أْ ٠زغبءي 

ً٘  ً أعٍٛة اٌّٛؽٓ عشاف١ه   ٠زّبؽٝ ِغ اٌؼلاِخ اٌزغبس٠خ؟٘

الأزمبلاد ث١ٓ اٌىبدساد ِٕطم١خ؟ ِٓ اٌُّٙ فٟ اٌزؾش٠ه اٌزؤوذ 

ِٓ رٛل١ذ اٌؾشوخ إٌّبعت لا ٔغؼٍٙب عش٠ؼخ عذًا، ٚالا ع١فٛد 

اٌغّٙٛس اٌشعبٌخ. ٚلا ٠غت اْ ٠زُ عؾت إٌملاد ث١ٓ الاؽىبي 

ِشاؽً ف١ٍُ  13ؽىً 1الا٘زّبَ." ٌفزشح ه٠ٍٛخ عذًا ٚالا ع١فمذْٚ

 اٌّٛؽٓ عشاف١ه.

ػٍٝ اٌشغُ ِٓ رؾبثٗ خطٛاد اٌزٕف١ز ث١ٓ ف١ٍُ اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ 

ٚف١ٍُ اٌّٛؽٓ عشاف١ه، الا اْ اٌقٛسح اٌّشئ١خ فٟ وً خطٛح 

اخزٍفذ ػٓ ٔظ١شرٙب، فبٌشعَٛ اٌّزؾشوخ١ٍِئخ ثب ٌزفبف١ً 

ٓ عشاف١ه ثىً فغ١شح ٚوج١شح ث١ّٕب فٟ ف١ذ٠ٛ اٌّٛؽ ٚالا٘زّبَ

١ّ٠ً ٌٍزجغ١و ٚاٌزغش٠ذ ٚ ٔم١ظ ػٍٝ رٌه وً اٌّشاؽً اٌّزؾبثٙخ، 

إٌملاد ث١ٓ اٌىذساد ٚ اٌزؾش٠ه ولاّ٘ب ػٍٝ عج١ً اٌّضبي 

خطٛاد ِؾزشوخ ث١ٓ اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ ٚاٌّٛؽٓ عشاف١ه الإ اْ 

اٌّؼبٌغخ ِخزٍفخ رّبِآ ٚرٌه ِب ٠غؼً اٌقٛسح اٌّشئ١خ ٌىً ِّٕٙب 

 1.."سٚػ ِخزٍفخ ّٚٔو عذ٠ذ

 عّبد اٌقٛسح اٌّشئ١خ ٚاٌؼٕبفش اٌغّب١ٌخ ثف١ٍُ اٌّٛؽٓ عشاف١ه

رشعغ أ١ّ٘خ ِؼشفخ عّب١ٌبد اٌقٛسح اٌّشئ١خ ثف١ٍُ اٌّٛؽٓ 

عشاف١ه ثؤٔٙب ِفزبػ ٌفُٙ اٌّؼبٟٔ اٌّشاد أْ رقً ٌٍّزٍمٟ، 

فجبلإمبفخ اٌٝ أ١ّ٘خ اٌؼٕبفش الأخشٜ ِٓ فٛد ٚع١ٕبس٠ٛ 

ٌؼٕبفش اٌقٛسح اٌّشئ١خ  ِٚئصشاد الا أْ الأ١ّ٘خ الاوجش رؼٛد

ٚالأٌٛاْ ِزؤصشح  لأْ ػ١ٓ اٌّزٍمٝ رزبثغ اٌىزً ٚاٌّغبؽبد

ثبٌّنّْٛ اٌزٞ سعّٗ ٚفّّٗ فٕبْ اٌّٛؽٓ عشاف١ه ِٓ خلاي 

 اٌزى٠ٕٛبد ثىبدس اٌف١ٍُ.

"عذ٠ش ثبٌزوش أٔٗ ٕ٘بن دائّآ أ٠ذ٠ٌٛٛع١خ رئصشػٍٟ عّب١ٌبد 

اٌٝ اٌقٛسح، ؽ١ش ٠ؾ١ش اٌف١ٍغٛف اٌفشٔغٟ عْٛ ثٛي عبسرش 

"أْ وً ػًّ فٕٟ لاثذ ِٓ أطٛائٗ ػٍٝ ِٛلف أٚ فىش اعزّبػٟ 

ِؼ١ٓ، فٍىً ف١ٍُ ِشعؼ١خ فىش٠خ ِؾذدح ٠غزٛعت اٌىؾف ػٕٙب". 

ٕٚ٘بن أفلاَ ٚامؼ رؤصش٘ب ثبلأ٠ذ٠ٌٛٛع١خ، ِضً الافلاَ اٌغٛف١ز١خ 

أٚ اٌزٟ رؾبٚي غشعٙب الأفلاَ الأِش٠ى١خ، فبٌقٛسح لا رؾبوٟ 

ِقشاػ١ٗ،  ػٍٝرفزؼ ثبة اٌزفغ١شاد ٌٚىٕٙب رزغبٚصٖ، ٚ ،اٌٛالغ

ٚفٟ اهبس رٌه، رزغُ اٌغّب١ٌبد فٟ اٌقٛسح ثزؾى١لاد 

أ٠ذ٠ٌٛٛع١خ وض١شح، ثً رقجؼ اٌشإ٠خ اٌجقش٠خ وبئٓ أ٠ذ٠ٌٛٛع١بً 

ثؾذ رارٗ، ٠ٚشٜ اٌف١ٍغٛف اٌفشٔغٟ ادغبس ِٛساْ أْ اٌقٛس 
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" ٚ"اعزؼّبس" لا ٠ٕزظ الإعزٙلان  ٍْ ثً  ،فؾغتٟ٘ "رق١ٕغ صب

 2ٍه أ٠نبً" ٠ٕزظ اٌّغزٙ

ٚ٘زا ِب ٠فغش لٛح أزؾبس أفلاَ اٌّٛؽٓ عشاف١ه راد الأ٠ذٌٛع١خ 

اٌّؾب٘ذ  اٌّشئ١خ فٟؽ١ش رئصش اٌقٛسح  اٌذ١ٕ٠خ،اٌغ١بع١خ أٚ 

ثمٛح، ٠ّٚىٓ اٌزؾىُ ِٓ خلاي ػٕبفش اٌقٛسح ثبٌفىشح اٌّشاد 

 رش٠ٚغٙب ٚرضج١زٙب ثبلأر٘بْ.

جراف٘ل( عٌاطر الظْرة الورئ٘ت فٖ تظو٘ن مادر )الوْشي 

Elements of Motion Design: 

ثذا٠خ فبْ اٌشع١ِٛبد اٌّزؾشوخ ػٍٝ ِش اٌغ١ٕٓ ثذأد ِٓ ِفَٙٛ 

ٌٍزق١ُّ، اٌزق١ُّ اٌغشاف١ىٟ اٌمٜٛ فٟٙ رزجغ اٌؼٕبفش الأعبع١خ 

رٛعذ هش٠مخ أفنً ٌض٠بدح ل١ّخ اٌقٛسح اٌّشئ١خ ِٓ رؾم١ك  لا

اٌزٟ رزّضً فٟ اٌزق١ُّ اٌخطٟ اٌغ١ذ  اٌزى٠ٛٓ،عّب١ٌبد ػٕبفش 

 ٚاٌٍّّظ ٚاٌزٛاصْ.،ٚالإ٠مبع اٌٍٟٛٔ  ،ٚاٌىزً

 :Lineأّٙ الخظ 

ثبلإمبفخ اٌٝ ٚظ١فخ اٌخطٛه اٌغّب١ٌخ ،٠ّىٓ أْ رٛعٗ هش٠مخ  

سعُ خطٛه اٌزق١ُّ ٌٍفذ  ٔظش اٌّؾب٘ذ اٌٝ ِؾزٜٛ ِؼ١ٓ 

٠ّٚىٓ رؾش٠ه اٌخطٛه ٌزىْٛ سعِٛبد ثغ١طخ رئوذ ِؼٕٝ 

ثزارٗ."ارا وبْ اٌزى٠ٛٓ ؽبًِ ٌّغّٛػخ ِٓ اٌخطٛه اٌّزؼبسمخ 

الإرغبٖ فززىْٛ ٌزٌه ِغّٛػخ هبلبد رزقبسع ٚرزفبػً ِّب ٠خٍك 

ٌذٞ اٌّؾب٘ذ أؽبع١ظ ؽ٠ٛ١خ ِزنبسثخ،ٚلا ؽه أْ اٌخطٛه 

رن١ف رؤو١ذاد دسا١ِخ ثبٌقٛسح،فبٌخطٛه اٌّغزم١ّخ أٚاٌشف١ؼخ 

ن١مخ رؼطٟ الإٔطجبع أٚ اٌؾبدح  اٌشف١ؼخ ِضً ؽشائو اٌنٛء اٌ

ثبٌغشػخ ٚاٌؾ٠ٛ١خ ،ث١ّٕب ٔغذ اٌخطٛه إٌّؾ١ٕخ رمًٍ ِٓ اٌغشػخ 

ٚاٌخو فٟ اٌّٛؽٓ ٠غزخذَ فٟ  1ٌٍؼ١ٓ ٚرٛؽٟ ثبٌزًّٙ"

اٌشعِٛبد ٚفٟ فٟ خطٛه ٌزق١ُّ اسؽبدٞ أٚ ؽزٝ فٟ اٌىزبثبد 

 ٚخطٛه اٌؾشوخ اٌّقبؽجخ ٌٍٕملاد ث١ٓ اٌّؾب٘ذ.

 "Shape and Formثاً٘ا النتلت: 

ف١ٍُ اٌّٛؽٓ عشاف١ه ػٕذِب ٠زؾشن ؽىً ِٓ ِغبؽخ ِغشدح فٟ 

اٌٝ ِغبؽخ ٔغزخذَ ف١ٙب اٌنٛء ٚاٌظً ٚإٌّظٛس ٠زؾٛي اٌؾىً 

أٔٗ ٠ّىٓ  اٌؾشوٟ، وّباٌٝ وزٍخ ٘زا فٟ اٌزق١ُّ اٌغشاف١ىٟ 

  2امبفخ الأؽىبي ٚػٕبفش دل١مخ رجشص اٌزق١ُّ."

ف١ه، "فبٌىزٍخ ٟ٘ اؽذٜ اٌؼٕبفش اٌّشئ١خ فٟ أفلاَ اٌّٛؽٓ عشا

فبخزلاف الأؽىبي ٚرٕبعجٙب ٠غبُ٘ فٟ أعٍٛة ّٚٔو سعُ اٌىبدس، 

ثً رٍه  ،اٌخٍف١خٚلا رمزقش اٌىزً ػٍٝ الأؽىبي اٌّغزخذِخ فٟ 

اٌّىٛٔخ ٌٍؾخق١بد ٚاٌىٍّبد ٚاٌّغزخذِخ فٟ ؽشوخ إٌملاد 

ث١ٓ اٌىبدساد ِٚٓ اٌنشٚسٞ أْ ٠شاػٝ ػلالخ وً وزٍخ ثبٌىزٍخ 

نٙب ٟ٘ سو١ضح اٌىبدس اٌزٟ ٠زُ فؼلالخ الأؽىبي ثجؼ اٌّغبٚسح،

  3ثٕبء ِغبس اٌزؾش٠ه ػٍٝ اعبعٙب."

 

 ٠ٛمؼ رٛظ١فبد اٌىزً اٌّخزٍفخ ثف١ٍُ اٌّٛؽٓ عشاف١ه 14ؽىً سلُ 

https://in.pinterest.com/pin/shape-and-motion-animated-

elements-pack--869265165547013685 

ِٚٓ ٕ٘ب فبْ الأؽىبي ٚاٌىزً ٟ٘ اؽذٜ اٌٍجٕبد الأعبع١خ 

اٌّقُّ ثبلأؽىبي ٌٍّغبػذح فٟ رٕظ١ُ  ٠ٍٚؼتٌلإرقبي اٌّشئٟ، 

اٌّؾزٜٛ أٚ فٟ اظٙبس اٌشعَٛ اٌزٛم١ؾ١خ ٚر١ًّ اٌىزً ٚالاؽىبي 

ٚاٌّغبؽبد ثؤفلاَ اٌّٛؽٓ عشاف١ه اٌٝ اٌزغش٠ذ ٚالإخزضاي لأْ 

اٌّزٍمٟ خبفخ ِغ عشػخ رٌه ٠ىْٛ فبؽت اٌزؤص١ش الألٜٛ ػٍٝ 

ِذح اٌؼشك اٌمق١شح، فٟ ف١ذ٠ٛ اٌّٛؽٓ عشاف١ه ٠زُ رٛظ١ف 

 details Elements andاٌىزٍخ فٟ امبفخ رفبف١ً ٚػٕبفش 

اٌزٕملاد ٚفٟ Liquidأٚ ٌٍؾشوخ اٌغبئٍخ 

compositions(14ؽىً سلُ ) ٚاٌزؾش٠ه ِضبي 

 :Colourثالثآ اللْى 

اٌّٛؽٓ عشاف١ه فٙٛ ٠ّزٍه "٠ؼذ ِٓ اٌؼٕبفش الأعبع١خ فٟ ف١ٍُ 

ٚالإمبءح فٟ ف١ٍُ  اٌّزٍمٟ، ٚاٌٍْٛعٍطخ اٌزؤص١ش ػٍٝ ِؾبػش 

اٌّٛؽٓ عشاف١ه ٌٙب رؤص١ش لٛٞ ٌغزة اٌؼ١ٓ ٌٍؾئ الأُ٘ 

فبٌّغبؽبد اٌّزجب٠ٕخ عذا ٌٍٕٛس ٚاٌظٍّخ رخٍك ِشاوض هج١ؼ١خ ٌؾذ 

أزجبٖ اٌّؾب٘ذ، ٠ٛظف فٕبٔٛ اٌّٛؽٓ عشاف١ه رى١ٕىبد رٛص٠غ 

ِٚٓ  زجب٠ٓ ث١ٕٙب ٌزشع١خ اٌّؼٍِٛبد الأُ٘ فٟ اٌز٘ٓ،الأٌٛاْ ٚاٌ

خلاي رى١ٕىبد رٛظ١ف الأٌٛاْ ٠غزط١غ ِخشط اٌّٛؽٓ عشاف١ه 

 1أْ ٠ٛعٗ ثشفك افىبسٔب ٚػٛاهفٕب ٔؾٛ ِب ٠ش٠ذ."

ٚرؼذ أفلاَ اٌّٛؽٓ عشاف١ه أوضش ؽش٠خ فٟ اخز١بس اٌغٛ اٌذساِٟ 

٠ش فٟ ٚالغ اٌؼبَ ٌٍْٛ ػٕٙب فٟ الأفلاَ اٌغ١ّٕبئ١خ ؽ١ش ٠زُ اٌزقٛ

ٍِّٛط لا ٠زُ رغ١١ش الاٌٛاْ ثٗ ثٕفظ ِمذاس افلاَ اٌىشرْٛ 

ٚاٌّٛؽٓ عشاف١ه، ٚاٌّؾب٘ذ ٠زمجً رغ١١ش الاٌٛاْ ٚرٕٛػٙب  فٟ 

افلاَ اٌّٛؽٓ عشاف١ه ؽزٝ ٌٛ ِبٌذ اٌٝ اٌّجبٌغخ لذ رؤرٟ 

اٌؾخق١خ ثؾفبح ٌٛٔٙب اخنش أٚ ؽؼش ثشرمبٌٟ ِّضٍخ  اٌؼلاِخ 

ٕٙب ػٍٝ عج١ً اٌّضبي ، ٚ٘زا ٘ٛ اٌؾبئغ اٌزغبس٠خ اٌّشاد الاػلاْ ػ
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فٟ اٌشع١ِٛبد اٌّزؾشوخ ػبدح ِب ربرٟ اٌؾخق١بد  ٚػٕبفش 

اٌف١ٍُ ثؤٌٛاْ ِغب٠شح لاْ اٌٙذف ٘ٛ خٍك فٛسح ِشئ١خ رٕطجغ فٟ 

 2راوشح اٌّؾب٘ذ  ٚرؾمك اٌغشك اٌزغبسٞ ٚاٌزؤص١شٞ ٌٙب.

 :Balanceرابعؤ الإتزاى 

٠ٛٓ اٌقٛسح اٌّشئ١خ "ٚاٌزٛاصْ ِٓ اٌخقبئـ الأعبع١خ فٟ رى

ٚوً ػٕقش فٟ اٌزى٠ٛٓ اٌّشئٟ ٌٗ صمٍٗ اٌّشئٟ ٚ٘زا ِب ٠غٌجت 

٠ؼزّذ رٛاصْ اٌزى٠ٛٓ فٟ اٌف١ٍُ ػٍٝ  الإؽغبط ثبلإرضاْ ِٓ ػذِٗ

رزبثغ ِؾبٚلاد اٌزٛف١ك ث١ٓ اٌّٛالغ اٌشئ١غ١خ ٌٍّض١ٍٓ أصٕبء اٌؾشوخ 

أِب فٟ اٌقٛسح اٌّشئ١خ ٠شرجو اٌزٛاصْ  ٚأصٕبء اٌغىْٛ أ٠نآ،

، أٞ ثّذٜ ؽذ الإٔزجبٖ ٌؼ١ٓ اٌّزفشط ٌٚزٌه فمذ ٌٟٛصْ إٌفغثب

٠زٛاصْ وزٍخ مخّخ ػٕذ أؽذ هشفٟ اٌقٛسح ِغ وزٍخ أخشٜ 

رٛاصْ ٌٚىٕٙب رزؾشن ٌٍطشف ا٢خش ِّب ٠غؼً ٌّٙب  ،فغ١شح

 3اٌىبدس."  ِزغبٚ

عشاف١ه  عّبد رق١ُّ اٌقٛسح اٌّشئ١خ فٟ وبدس ف١ٍُ اٌّٛؽٓ

اٌغشاف١ه )اٌزخط١و ٚاٌزى٠ٛٓ(: ػٍٝ اٌفٕبْ أْ ٠فىش ثشٚػ ِقُّ 

ٚاٌزى٠ٛٓ ّ٘ب ١٘ىلًا ٌٍزق١ُّ ٠ٚغؼلاْ ِٓ اٌغًٙ ػٍٝ  فبٌزخط١و

اٌّؾب٘ذ٠ٓ اٌزٕمً فٟ اٌّؼٍِٛبد اٌزٟ رشعً ا١ٌُٙ ثبعزخذاَ 

اٌشع١ِٛبد اٌّزؾشوخ ػٍٝ اٌفٕبْ أْ ٠شاػٟ لٛاػذ اٌزخط١و 

 اٌزب١ٌخ:

 : Proximity theoryالتباعذ ًّظرٗت القرب • 

ٔجشص ثؼل اٌؼٕبفش ثطش٠مخ أوضش  اٌشع١ِٛبد،"فٟ رق١ُّ 

ٚاٌمبػذح ٟ٘ أْ وزً اٌّؼٍِٛبد اٌّزؼٍمخ  ٚمٛؽًب ِٓ غ١ش٘ب،

ثجؼنٙب اٌجؼل، ِضً إٌـ أٚ اٌشعَٛ اٌزٛم١ؾ١خ أٚ اٌشِٛص، 

٠غت أْ ٠زُ رغ١ّؼٙب، ػلاٚح ػٍٝ رٌه، ٠غت فقً ٘زٖ 

ِغّٛػبد اٌّؼٍِٛبد ا١ٌّّضح ثطش٠مخ ٠ّىٓ اٌّغّٛػبد لإظٙبس 

 15اٌزؼشف ػ١ٍٙب ثغٌٙٛخ. ؽىً 

 

 رٛمؼ ٔظش٠خ اٌزجبػذ ٚاٌمشة 15ؽىً 

https://blog.tubikstudio.com /-\ 

 

 16ؽىً   

https://www.shutterstock.com/blog/motion 

graphic-design-fundamentals 

 

 اٌّغبؽبد٠ٛمؼ ِؾبراٖ اٌشعُ ِغ إٌـ ِغ  17ؽىً 

 فٟ وبدس اٌّٛؽٓ عشاف١ه 

https://www.shutterstock.com/blog/motion-graphic-design-

fundamentals 

 : White Space)السلبٖ  )الفضاءالوساحت الب٘ضاء •

عشاف١ه ٚرؾ١ش اٌٝ اٌّغبفبد  ِٓ أُ٘ اٌؼٛاًِ ٌٕغبػ ف١ٍُ اٌّٛؽٓ

ث١ٓ اٌغطٛس، أٚ اٌٙبِؼ اٌخبسعٟ ٌٍزى٠ٛٓ، أٚ ث١ٓ وزً اٌشِٛص 

أٚ اٌّؼٍِٛبد، فبٌٕق١ؾخ ارا ؽؼش اٌشائٟ ثبٌزؾ٠ٛؼ فٟ اٌقٛسح 

 16اٌّشئ١خ، ففىش فٟ اٌّغبؽبد ثبٌىبدسؽىً 

 (:Alignmentهراعاة الوحاراة )•

ٚاٌّفزبػ  ١ؾخ،اٌقؾلا رٛعذ هش٠مخ ٚاؽذح ٌٍزؼبًِ ِغ اٌّؾبراح  

أْ ٠مشس اٌفٕبْ و١ف١خ ِؾبراح ػٕبفش  الارغبق، فجّغشد٘ٛ 

٠غت اٌؾفبظ ػٍٝ اٌّؾبراح فٟ  اٌجؼل،اٌزى٠ٛٓ اٌّزؼٍمخ ثجؼنٙب 

 17ثم١خ خ١بساد اٌزق١ُّ ؽىً 

 :Contrastهراعاة التباٗي•

اٌزجب٠ٓ ٘ٛ رغبٚس ثقشٞ ث١ٓ اٌؼٕبفش ٠زُ اعزخذاِٗ ٌٍفذ  

ٚلا ٠مزقش اٌزجب٠ٓ ػٍٝ  اٌٝ عضء ِؼ١ٓ ِٓ اٌزغغ١ً، الإٔزجبٖ

ثً ٕ٘بن هشق ػذ٠ذح ٌخٍك اٌزجب٠ٓ ٠ّىٕه مجو  ،فموالأٌٛاْ 

اٌٛصْ اٌّشئٟ ِٓ خلاي رجب٠ٓ الأؽغبَ، أٚ الشاْ اٌٍّّظ إٌبػُ 

 18ؽىً  1ِغ اٌؾبد"

عّب١ٌخ الأؽىبي ٚاٌزق١ّّبد فٟ اٌقٛسح اٌّشئ١خ ٌف١ٍُ اٌّٛؽٓ 

اٌؼٕبفش فٟ رشر١جٙب فٟ ؽ١ض اٌؾبؽخ، عشاف١ه: رظٙش عّب١ٌخ 

٠ٚؾشوٙب ػمً اٌّخشط اٌفٕٟ ثبدساوٗ ٚاؽغبعٗ، ف١شرجو اٌجؼذ 

اٌغّبٌٟ ٌلأؽىبي ثبٌخطٛه اٌّغزم١ّخ ٚاٌذٚائش ٚاٌّغطؾبد 

 فٟ الأؽ١بء اٌّؾغٛعخ إٌّظٛسح  اٌّخزٍفخ، فبٌغّبيٚاٌشع١ِٛبد 

 

 ٌٍزجب٠ٓ اٌٍٟٛٔ ٚرجب٠ٓ الأؽغبَ ٚاٌّلاِظ  18ؽىً 

 ثبٌقٛسح اٌّشئ١خ ثزق١ُّ اٌّٛؽٓ

https://www.shutterstock.com/image-vector/brutalism-

design-abstract 
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 ٠ٛمؼ الإخزضاي ثؾخق١بد ف١ٍُ اٌّٛؽٓ عشاف١ه  19ؽىً 

 ٚسعّٙب ِٓ ارغبٖ ٚاؽذ خلاي اٌف١ٍُ

pinterest.com/pin/project_go_a01--427138345899206741/ 

عضاء، فبٌّٛؽٓ عشاف١ه ِضط ث١ٓ اٌؼٕقش ٠ؾمك اٌزٕبعت ث١ٓ الأ 

اٌّجغو ٚاٌّشوت ِؼآ، اٌّشوت رٚ اٌزٕبعت ٚاٌّم١بط، ٠ٚشٜ 

اٌّخزقْٛ فٟ ػٍُ اٌغّبي أْ ٕ٘بن صلاصخ ػٕبفش لاثذ أْ رذخً 

فٟ رى٠ٛٓ اٌؼًّ اٌفٕٟ ٟ٘: اٌّبدح، اٌّٛمٛع، ٚاٌزؼج١ش ٚ٘زا ٘ٛ 

ُ ٌت ػٕقش اٌغّبي ثف١ٍُ اٌّٛؽٓ عشاف١ه ِٚم١بط ٔغبػ رق١ّ

 1وبدساد اٌف١ٍُ "

اٌزجغ١و ٚالإخزضاي فٟ اٌقٛسح اٌّشئ١خ ٌف١ٍُ اٌّٛؽٓ عشاف١ه:  

ٚرؼٕٟ اٌجغبهخ ٚاٌزغش٠ذ فٟ اٌّٛؽٓ عشاف١ه أْ ٠ؾزًّ اٌزق١ُّ 

ػٍٝ ألً ػذد ِٓ اٌخطٛه ٚاٌزشو١ض ػٍٝ اٌخطٛه اٌشئ١غ١خ 

اٌّؾذدح ١ٌٙئخ ِٚؼبٌُ اٌؾخق١بد ٚاٌىزً ٚاٌّغبؽبد ثبٌىبدس ِّب 

٠ٚغت  2ٚخبهف ٌؼ١ٓ اٌشائٟ، " وٟ ٚامؼ٠ؾمك أداء ؽش

ثقٛسٖ اٌّزؼذدح ِغ رىشاس إٌمو ٚاٌىزً  ِشاػبح الإ٠مبع

ٚاٌّغبؽبد اٌّخزضٌخ فبلإ٠مبع اٌؾشوٟ ٘ٛ ِب ٠ّٕؼ ٌلأؽىبي 

اٌّخزضٌخ ثف١ٍُ اٌّٛؽٓ عشاف١ه اٌؾ١بح ٚاٌٛؽذح ث١ٓ اٌؼٕبفش فٟ 

 آْ ٚاؽذ فززٕبغُ ِزّبصٍخ أٚ ِخزٍفخ، ٚثبٌزمبسة ٚاٌزجبػذ." 

" ٠زغُ ف١ٍُ اٌّٛؽٓ عشاف١ه ثب٠مبع ّٔطٟ ثّؼٕٝ أْ اٌؾخق١بد 

٠زُ رق١ّّٙب ِٓ ِٕظش ٚاؽذ دْٚ الإٌزفبد ثجبلٟ اٌضٚا٠ب 

فبرا وبْ اٌف١ٍُ ٠ز١ّض ثبٌؾ٠ٛ١خ ٚالإ٠مبع اٌىلاع١ىٟ ٠مَٛ  اٌّخزٍفخ،

اٌفٕبْ ثبلإ٘زّبَ ثجم١خ أٚمبع اٌؾخق١خ، ٚلا ٠ٛعذ خطؤ فٟ 

عشاف١ه، فبْ اٌزؾش٠ه ٚاٌزٕملاد ث١ٓ  اٌّذسعخ اٌؾبئؼخ ثبٌّٛؽٓ

اٌىبدساد ٠ؼ١ل ػٓ وْٛ اٌؾخق١خ ِشعِٛخ ِخزضٌخ ِٓ عٙخ 

وّب أْ اٌؾخق١بد ثبلأفلاَ اٌزغبس٠خ رز١ّض ثّؾذٚد٠خ  ٚاؽذح،

 3اٌؾشوخ، لا رؾزبط الا سعُ أٚمبع ٚصٚا٠ب ؽ٠ٛ١خ ٌٍؾخق١خ"

 19سلُ  ؽىً

ٛؽٓ ِٚٓ اٌٙبَ ثؼذ ِؼشفخ عّبد اٌقٛسح اٌّشئ١خ ثؤٔٛاع اٌّ

 عشاف١ه اٌّزخٍفخ أْ ٔطشػ ٘زا اٌغئاي:

هذٓ تؤث٘ر الوْشي جراف٘ل علٔ الظْرة الورئ٘ت بالوحتْٓ 

 الوتحرك الوعاطر:

"أصش الإٔزؾبس اٌٛاعغ ٌٍّٛؽٓ عشاف١ه ػٍٝ اٌّؾزٜٛ اٌّزؾشن 

ِٓ ؽ١ش اٌؾ٠ٛ١خ فٟ عشد اٌّؼٍِٛخ، وّب أٔٙب رز١ؼ اٌّضط ث١ٓ 

ٛ الأخشٜ، ثبلإمبفخ اٌٝ اٌشع١ِٛبد اٌّزؾشوخ ٚث١ٓ أّٔبه اٌف١ذ٠

أْ ػٕقش اٌغبرث١خ أفجؼ عّخ ِٓ اٌغّبد اٌشئ١غ١خ ٌٍّؾزٜٛ 

اٌّزؾشن فٙٛ اٌٙذف الأعبعٟ فٟ اٌّمبَ الأٚي ٌغزة ػ١ٓ 

 اٌشائٟ"

" ٚلا ؽه أْ اٌّٛؽٓ عشاف١ه ٠ٍؼت دٚسآ ٘بِآ فٟ رجغ١و    

اٌّؾزٜٛ اٌّشئٟ ٚرجغ١و اٌّفب١ُ٘ ،وّب عبػذ ع١بدح اٌّٛؽٓ 

٠ض ػ١ٍّخ اٌؾشوخ ٚثش اٌؾ١بح فٟ ػٕبفش عشاف١ه ػٍٝ رؼض

اٌقٛسح ثبٌّؾزٜٛ اٌّزؾشن ، ٚؽب١ٌآ لا ؽبعخ ٌلإلزقبس ػٍٝ 

ٔٛع ٚاؽذ ٌٍف١ذ٠ٛ ، فبٌّٛؽٓ عشاف١ه  أربػ الإعزفبدح ِٓ وً 

الأّٔبه اٌّخزٍفخ لأٔٛاع اٌزؾش٠ه ٚ٘زا ِب ٠غؼً اٌقٛسح صش٠خ 

 Liveف١ٕآ ٚرؾى١ٍ١آ ، فؾ١ّٕب ٔفزمش ٌٍؾشوخ فٟ اٌؼًّ اٌّجبؽش 

action   ٔغزط١غ ِٓ خلاي رم١ٕبد اٌّٛؽٓ عشاف١ه أْ ٔغزف١ذ

ِٓ امبفخ اٌشع١ِٛبد اٌّزؾشوخ ٚاٌزغٍت ػٍٝ اٌغّٛد ٚاٌشربثخ 

،وّب أْ ثؼل اٌفٕب١ٔٓ ١ّ٠ً اٌٝ اعزخذاَ ؽخق١بد ِشعِٛخ 

 ٌزنفٟ اٌٍّغخ الإٔغب١ٔخ اٌزٟ رطٍجٙب اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌف١ذ٠ٛ٘بد"

  ٚػٓ ِفَٙٛ الإخزضاي ٚاٌزجغ١و 

ؾىً ػبَ ِٓ خلاي ٘زا اٌجؾش ٔغزٕجو أٔٗ ثبلإمبفخ اٌٝ ٚث

اخزلاف اٌقٛسح إٌّط١خ ٌف١ٍُ اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ ٚ ارغبع ِفَٙٛ 

اٌشع١ِٛبد اٌّزؾشوخ ِٓ ِغشد وٛٔٙب ف١ٍُ ِزؾشن اٌٝ أؽىبي 

لاؽقش ٌٙب ِٓ ٚاعٙبد اٌّغزخذَ ٚ ؽشوخ ٌلأ٠مٛٔبد ٚ فٛافً  

..اٌخ؛ فبْ اٌقٛسح اػلا١ٔخ ٚ ِمبهغ رغبس٠خ ،ٚرطج١مبد سل١ّخ 

اٌّشئ١خ اخزٍفذ أ٠نآ ِٓ ؽ١ش ؽىً اٌخو ٚاٌىزٍخ ٚاٌزى٠ٛٓ 

ٚػٕبفش اٌىبدس اٌّزؾشن ثؾىً خبؿ فٟ ف١ٍُ اٌّٛؽٓ عشاف١ه 

،أفجؾذ اٌؾخق١خ ِخزضٌخ ٚاٌخٍف١خ ِغشدح  ٚاٌٍْٛ ِجغو  ٚ 

أفجؼ اٌؼًّ اٌفٕٟ ِشاػ١آ ٌمٛاػذ اٌزق١ُّ اٌغشاف١ىٟ فٟ اٌّمبَ 

و١خ ٚٔملاد اٌىبدساد صب١ٔآ ٚ أفجؼ الأٚي ٚاٌّئصشاد اٌؾش

الإٌّبَ ثمٛاػذ اٌزق١ُّ إٌبعؼ أِش اٌضاِٟ ٠غبػذ فٟ اخشاط ف١ٍُ 

 ِٛؽٓ عشاف١ه ٔبعؼ خبهف ٌٍؼ١ٓ  ٠ٚزفبػً ِؼٗ اٌغّٙٛس.

 ًتائج البحث:

عشاف١ه ٘ٛ أؽذ أٛاع اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ ١ٌٚذح  اْ اٌّٛؽٓ•

 اٌضٛسح اٌشل١ّخ رٕٛػذ أؽىبٌٗ ٚأّٔبهٗ ِغ اٌزطٛس اٌزىٌٕٛٛعٟ.

اْ أٔٛاع اٌّٛؽٓ عشاف١ه رئصش فٟ اٌؾ١بح اٌّغزّؼ١خ اٌّّؼبفشح •

 ثؾىً ٍِؾٛظ ؽ١ش اْ ٌىً ٔٛع ِٓ أٛاع اٌّٛؽٓ رؤص١ش ِخزٍف.
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ؾشوخ اٌزٟ ٠ؼذ اٌّٛؽٓ عشاف١ه أؽذس أٔٛاع اٌشعَٛ اٌّز•

رغزخذَ فٟ ِغبي اٌف١ذ٠ٛ ٚاٌقٛسح اٌّشئ١خ اٌشل١ّخ ِزؼذدح 

 الأ٘ذاف.

 تْط٘اث البحث:•

أ١ّ٘خ رذس٠ظ اؽىبي اٌّٛؽٓ عشاف١ه ٚرٛم١ؼ اٌفشق ث١ٕٙب ِٓ •

ؽ١ش اخزلاف اٌقٛسح اٌّشئ١خ ٚاٌزٕف١ز ٚاٌّذٌٛي ٚالإعزخذاَ 

 ِٚؼشفخ عّب١ٌبد اٌقٛسح اٌّشئ١خ ثبٌّفَٙٛ اٌؾذ٠ش.

الأثؾبس اٌؼشث١خ فٟ ِغبي اٌّٛؽٓ عشاف١ه  ٠غت ِٛافٍخ•

لأ١ّ٘زٗ اٌّغزّؼ١خ فٟ اصشاء اٌّؾزٛٞ إٌظشٞ ٚاٌزطج١مٟ 

 ٌٍذاسع١ٓ ٚاٌؼب١ٍِٓ فٟ ِغبي اٌشعَٛ اٌّزؾشوخ.

أ١ّ٘خ اعزخذاَ أٔٛاع اٌّٛؽٓ عشاف١ه  ػ٠ٍٝغت رغ١ٍو اٌنٛء •

اٌزغ٠ٛمخ ٚاٌزؼ١ّ١ٍخ ٚاعزغلاٌٙب الأِضً فٟ خذِخ اٌّغزّغ ِٓ 

 ذ٠ب اٌشل١ّخ.خلاي ا١ٌّ
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Abstract: 

Motion graphics is one of the types of animation 

that is usually created through design programs 

on the computer, which are integrated with some 

sound effects, and the aim of which is to convey 

a certain idea, there are a lot of videos that we 

watch today in various media and marketing, 

which are motion graphic videos  

The motion graphics style has contributed with 

the development of technology to create a new 

artistic visual image in terms of composition, 

details, font and color processing. With the 

spread of motion graphics and graphics and with 

the digital revolution and the supremacy of 

visual content, the visual image in its new dress 

has become a medium that conveys to the 

recipient all events and information in a manner 

commensurate with the pace of rapid events and 

the open world with its means of communication 

in an intense and creative symbolic manner, so 

we need to learn more about the stages of 

modern (motion graphic) film production and 

shed light on the visual image attributes and 

values. 


